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Se agganci un altro
personaggio...

Q

O
CO

O

QOnando ainti o inter-
ferisci con qualcuno...

MOSSA SPEGIALE

Fare sessa
entrambi PRENDETE 1. Potete spendere la PRESA in qualsiasi momento

per aiutare o interferire con I'altro, a distanza e nonostante qualsiasi bar-
riera che normalmente lo impedirebbe.

MOSSE AEL MISTIGATORE

Dfferie

+OFFERTE. OFFERTE, Surplus e Necessita dipendono tutti dai tuoi SE-
GUACI

i tuoi SEGUACI hanno Surplus;

@ hanno Surplus, ma scegli 1 Necessita;

@ sono in Necessita.

Se il loro Surplus elenca BARATTI, come 1-BARATTO 0 2-BARATTO, quella

¢ la tua parte personale, da spendere per sostenere il tuo tenore di vita o
come preferisci.

Protezione divina

| tuoi dei ti forniscono 1-ARMATURA. Se indossi un’armatura, usa quella
invece, non si sommano.

Vedere le anime

+STRANO invece di +ST.

O

Quando dici la verita
a una folla...

O
COo

O

Quando cerchi di
manipolare qual-
cHno...

Fervore

€% +STRANO
PRENDI 3;
@ PRENDI 1;

spendi le PRESE 1 per 1 per far si che la folla:

+ porti delle persone e le consegni

+ porti tutte le proprie cose piu preziose

¢ si unisca e combatta per te come una BANDA (> 2-DANNO, 0-AR-
MATURA, dimensione come appropriato

¢ cada in un’orgia di emozioni disinibite: scopando, piangendo, com-
battendo, condividendo, festeggiando, come scegli tu

+ torni tranquillamente alle proprie vite

0 la folla si rivolta contro di te.

Fottuto pazze

ottieni +1STRANO (max+3).

Garismatico

+STRANO invece di +CALDO.



GREARE UN MISTICATORE

Per creare il tuo MISTICATORE, scegli nome, aspetto, CARATTERISTICHE, MOSSE, EQUIPAGGIA-

MENTO, FEDELI e ST.

NOME

Visione, Speranza, Polvere, Trovato, Sempre,
Perduto, Desiderio, Lucente o Dolore.

Cavallo, Coniglio, Salmone, Gatto, Ragno,
Serpente, Pipistrello, Sciacallo, Uccello Tessi-

ASPETTO

Uomo, donna. ambiguo, trasgressivo o celato.

Paramenti laceri, paramenti formali, paramen-
ti di recupero, paramenti fetish o paramenti
tecnologici.

Faccia innocente, faccia sporca, faccia de-
terminata, viso aperto, viso severo o faccia

ascetica.

Occhi ipnotici, occhi inebetiti, occhi clementi,
occhi sospettosi, occhi limpidi o occhi ardenti.

Corpo ossuto, corpo smilzo, corpo morbido,
corpo in forma, corpo aggraziato o corpo gras-

GARATTERISTIGHE

Scegli una riga:

I R
FREDDO Duro CALDO AcuTo | STRANO
0 +1 -1 +1 +2
+1 -1 +1 0 +2
-1 +1 0 +1 +2
+1 0 | +#1 | 1 | +2

MoS

Ottieni tutte le Mosse base. Prendi Offerte e
altre due MoOSSE del MISTICATORE.

Puoi usare tutte le MOSSE DA BATTAGLIA, ma
quando ne hai occasione, butta un occhio a
Prendere con la forza e Stare in Campana.
E le regole su come le BANDE infliggono e su-
biscono DANNO.

8l

Tutti presentano i loro personaggi per nome,
Aspetto e atteggiamento. Fai il tuo turno.

Elenca i nomi degli altri personaggi.

Fai un altro giro per ST. Nel tuo turno scegline
1o02:

+ Chi fra voi € un mio seguace?
Per quel personaggio, scrivi ST+2.
+ Di uno di voi ho visto I'anima. Chi?
Per quel personaggio, scrivi ST+3.

Per chiunque altro scrivi ST+1. Sei abile e ve-
loce nel giudicare gli altri.

Nel turno degli altri rispondi come ritieni piu
opportuno.

Alla fine, trova il personaggio con ST piu alta
sul tuo LIBRETTO. Chiedi a quel giocatore qua-
le delle tue caratteristiche sia piu interessante
ed evidenziala. LMC te ne evidenziera una
seconda.

EQUIPRGGIAMENTD

Oltre ai tuoi SEGUACI, descrivi il tuo abbiglia-
mento in base al tuo look. Hai VARIE & EVEN-
TUALI dal valore di 4-BARATTO, ma nessun
equipaggiamento degno di nota.

Se desideri iniziare il gioco con un VEICOLO 0
con una PROTESI, parlane con I'MC.



