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Testabolle B 5 S 8

Non-morto auto-esplosivo, ricolmo di gas incendiari che lo gonfiano in bolle.
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  ArtigliArtigli AzioneAzione 22 00 -- Attacco Corpo 2Attacco Corpo 2
  OssaOssa AzioneAzione 33 SéSé -- Movimento 1Movimento 1

  Ordigno celatoOrdigno celato DannoDanno 00 00 -- Se questo Se questo Pezzo Pezzo viene viene DanneggiatoDanneggiato, esegui automaticamente un , esegui automaticamente un Attacco Esplosivo 2 Attacco Esplosivo 2 
+Esplosione +Area +Esplosione +Area con risultato 8con risultato 8

  Sacca d’ariaSacca d’aria AutoAuto -- SéSé -- -1 al risultato degli -1 al risultato degli Attacchi Corpo Attacchi Corpo e e Arma Arma che ti bersagliano (in caso di che ti bersagliano (in caso di Attacchi Attacchi 
+Area+Area, il -1 vale solo su di te), il -1 vale solo su di te)

  CervelloCervello AutoAuto -- SéSé +2+2 --
  InterioraInteriora AutoAuto -- -- -- --
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In questo foglio potete trovare le pedine necessarie per 
giocare a “Nechronica - Cronache della Morte Eterna”. 
Abbiamo realizzato un foglio per ogni i mostro presen-
te nel manuale base (inclusi gli scenari). Troverete due 
copie di ogni pedina: una è destinata al Palcoscenico e 
la seconda alla striscia dei Momenti. Per permettervi di 
riconoscere facilmente le pedine delle Bambole abbiamo 
lasciato hanno una vistosa riga nera in alto. 

Come costruire le pedine.
Stampate il foglio, ritagliare le pedine lungo la linea con-
tinua e piegarle lungo la linea tratteggiata in modo da 
realizzare una piccola “piramide”, tenendo all’estero le 
immagini. Incollate le due parti della base. Per aumentare 
il peso delle Pedine potete fissare con un pezzo di scotch  
una piccola moneta alla base (la base è larga poco più di 
quella moneta da 10 centesimi)  
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