
Punti StoriaPunti StoriaSpiraleSpirale

DeterminazioneDeterminazione

Questa scheda è disponibile in formato PDF sul sito www.narrattiva.it

© 
Ga

re
th 

H.
 G

ra
ha

m 
20

18
. It

ali
an

 ed
itio

n ©
 20

22
 S

ha
do

w 
di 

Mi
ch

ele
 G

ell
i

Tu sei la persona che chiamano quando un altro membro della 
tribù è ferito o malato. Naturalmente, essendo l’unico nella tribù 
che può prestare adeguata assistenza in queste situazioni, sei 
molto prezioso: se dovessi essere ucciso o ferito, il resto della 
tribù non durerebbe a lungo. La vera questione quindi è: chi si 
prende cura di te?

 Nome 

 Età 

 Giocatore 

 Tribù 

 Descrizione 

 Domande 
 � Di chi ti occupavi prima della catastrofe?
 � Perchè non sei riuscito a salvarli?
 � Cosa ti spaventa di più del tuo ruolo?
 � Chi pensi che non ce la farà?

 Relazioni 
 � Io rispetto _
 � Non sopporto _
 � Sono gentile e amichevole con _
 � Mi fido totalmente di _
 � Sospetto di _
 � Ho paura di _
 �_ è mio complice
 � Io amo _
 � Sono geloso di _
 � Preferirei che _ non facesse parte della 
tribù

 � Sono molto in debito con _

 Trauma e Cadute 

 � Non ho potuto salvarli
 � Ferito gravemente
 � Ucciso o trasformato in dannato

 Ricordo 

 Segreto 


