Nome Bambola

Nome giocatore

Eta apparente

Ruolo Rifuto
Classe principale : Borege
Classe secondariai Sty

Suggestione

K emea

Hoi vigguto troqedie, eventi terribili @ trodimenti. Pur -
troppo per sopere come sei Pinito. in questo situoziong,
non puoi fore altro che ricordorg...

Descrizione

Ottenere wn frommento di vicordo

0000

Wezzo. rotto Mo Q6 Nlo. fing del Combottimento, anche se il two Tesoro doxngagyiote, non prend i relotive Punto Follio

Geretico ntabie N % Puoi seecaheve wnPezzo Wiato oggjuntivo di Livello 3. F wnziona normalmente, non conto. ugli effetti del limite
mossimo dei ftenziomenti e puo essere Rigeneroto

Forzo. soveumona. Mo Q6 +1Donno per i tuoi Pttacehi Corpo @ Prma

'Pmteggeve Donno 0 0~ Subigei i Ponni ol pogte del bersogfio. Puoi ttilizzorle quante velte vuei per Turno, ma. non pil di wa. velta per Prova.

Dipendenzo.

Ritorno allinfonzio. (v mox azioni -2)
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Cervello Nito 3% +2
Occhi Nito %% +
Bocco. Mziong 2 %6 Mttaceo: Corpo 1
gy fu Puto Q6 +
Tronauillonte Danno 1 Sé Utilizzobile solo quonda subisei Ponne. Seeqli un Legome e rimuovi un Punto Fallo.
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COmmmis
Pugni Pzione 2 Q Mttaceo corpo 1
Braceia Reoziong 1 0 Supporto 1
Spolle Peiong 4 s ovimento 1
Wannoia Mziong 2 0 Mttacco Prma 2
Valigetto. portavalori Ponne 0 Se Pifleso. 4 immunits. o +Egplogione

Oo00:000:00 $

N/
7EN
Terace Pziong %6 Yonovro nel progsime Yomento cogto -1 (min O)
Interiora Duto
Ynteriora Puto
Cucve non-morto Muto 6 +
Ccvpc vncusvalina Nto Sé Uno volto per Prova puoi ighorarg un Ostncck:
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¥

Osso Pziong 3 e Wevimento 1
Osso Deiong 3 % Wovimento 1
Stiveli specioli Pziong 2 0 Pttoceo Primo. 2; +1 ol rigdtato dell Attocco
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