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investigatore:

Azioni

narrazione:
Dichiarare qualcosa che succede nella storia.
(cancellata da Giurisdizione o Obiezione)

giurisdizione:
Il diritto di mettere un veto sulla narrazione di un altro giocatore.
(cancellata da Obiezione)

obiezione:
Cancella l’azione di un altro giocatore.
(cancellata da “Respinta”)

Dichiarare un Personaggio:
Trasforma una comparsa in un Personaggio.
(cancellata da Obiezione) 

Dichiarare un Crimine:
Trasforma un atto illegale in un Crimine.
(cancellata da Obiezione)

Dichiarare un Conflitto:
L’Investigatore e l’Autorità entrano in Conflitto.
(cancellata da Obiezione)

Sequenze disponibili

investigazione:
L’investigatore compie azioni correlate al caso.
(termina un Capitolo)

rivelazione:
L’investigatore scopre una nuova relazione.
(NON termina un Capitolo)

riflessione:
L’investigatore è personalmente toccato dal caso.
(NON termina un Capitolo)

Recuperare dadi

 � Recuperi tutti i dadi dopo una Riflessione.

autorità/Consigliere:

Azioni

narrazione:
Dichiarare qualcosa che succede nella storia
(cancellata da Giurisdizione o Obiezione) 

giurisdizione:
Il diritto di mettere un veto sulla narrazione di un altro giocatore
(cancellata da “Respinta”)

obiezione:
Cancella l’azione di un altro giocatore
(cancellata da Opposizione)

Dichiarare un Personaggio:
Trasforma una comparsa in un Personaggio
(cancellata da Obiezione) 

Dichiarare un Crimine:
Trasforma un atto illegale in un Crimine
(cancellata da Obiezione)

Dichiarare un Conflitto:
L’Investigatore e l’Autorità entrano in Conflitto
(cancellata da Obiezione)

Sequenze disponibili

investigazione:
L’investigatore compie azioni correlate al caso.
(termina un Capitolo) 

violenza:
Aggressione all’investigatore o a un altro Personaggio.
(termina un Capitolo)

Recuperare dadi
 � Recuperi tutti i dadi dopo una Riflessione.

 � Recuperi tutti i dadi quando l’investigatore riceve tre Livelli 
di Violenza.

 � Recuperi un dado quando l’Investigatore propone un’Investigazio-
ne (e non la blocchi).

 � Recuperi un dado al termine di un’Investigazione se non c’è 
Conflitto.


