Trotti

2 giocatori: solo turni dei Pretendenti 3 giocatori: turni dei Pretendenti

Ostacolo: 5 dadi (Antagonista) Ostacolo: 5 dadi (Antagonista)
Prima riserva: Giocatore Attivo Prima riserva: 3 Risposte (GPA eGA)
3 Risposte, 2 dadi 'una 2 dadi ~ Primo uso di tratto proprio
Seconda riserva: 1 Risposta 1 dadi ~ Secondo uso di tratto proprio
obbligatorio aggiungere Tratto 2 dadi ~ Suggerimento all'altro Giocatore Attivo

4 dadi ~ Suggerimento dell'Antagonista Seconda riserva: 1 Risposta

3 dadi ~ Complicazione scelta dal Giocatore Attivo obbligatorio aggiungere Tratto
Punti ottenuti: 4 dadi ~ Suggerimento dell'’Antagonista

Primo turno = 1 punto 3 dadi ~ Complicazione scelta da GPA e GA

Secondo turno = 2 punti
Terzo turno = 3 punti
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3 94'ocai:ori: turno dell' Amoto

Scegli il livello dell’Ostacolo 3 Risposte per ogni Pretendente
Descrivi I'Ostacolo riserve di dadi separate
1: ostacola i Pretendenti 5 dadi 2 dadi ~ Usa un Tratto suo o dell’Amato.

) o ) ) 3 dadi ~ Crea complicazioni all'altro Pretendente
2: minaccia i Pretendenti 7 dadi 3dadi ~Usa un suo Tratto, aggiunge un Tratto che
3: minaccia Pretendenti e Amato 9 dadi crei complicazioni
3 dadi ~ Flirt fra Pretendente e Amato
4 dadi ~ Usa il proprio conflitto, aggiunge un Tratto
4 dadi ~ Suggerimento dell'altro Pretendente,
aggiunge un Tratto
5dadi ~ Sacrificio (sostituisce un tratto, una volta
per turno)
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