IL T'oNo

Orrore crescente / orrore investigativo / orrore eroico /
commedia / altro

ELEMENTI BANDITI

Razzismo / persone che ‘diventano matte” / sessismo /
discriminazione sui disabili / bigottismo sulle persone
LGBTQ / temi o elementi di cattivo gusto, scialbi o
delicati

Erocd
1890’/ 1920’ / moderna / altro

LocaTtioN PRICIPALE

Isolata / vecchia / decadente / oscura / inesplorata /
abbandonata / piena di cose strane / con un passato
sgradevole

LLTRE LOCATION

I 0 2 per giocatore

JL TESTIMONE

NQIYIE
RuoLo

PERCGHE SiI TRODE QUi

TONTE DI FoRZd

Oggetto / relazione / tratto

TRaTTC DI PERSONALITA

Diverso dalla fonte di forza

TRATTI appiZioNdLi

Facoltativamente, potete aggiungerne uno dopo ogni
scena
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I box tratteggiati sono facoltativi
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PiaGGio NELL QSCURITE

Questi turni posso chiudere il Viaggio ndell’Oscurita
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INpiZt GQN .

Indizi

Conclusioni

Scena 1

Scena 2

Scena 3

Scena 4

Scena 5

Scena 6

Scena 7

Scena 8




