
Scheda set-up
« Lovecraftesque: un gioco di narrazione su minacciosi orrori cosmici. »

La Storia

Il Tono
Orrore crescente / orrore investigativo / orrore eroico / 
commedia / altro

Elementi banditi
Razzismo / persone che “diventano matte” / sessismo / 
discriminazione sui disabili / bigottismo sulle persone 
LGBTQ / temi o elementi di cattivo gusto, scialbi o 
delicati

Epoca
1890’ / 1920’ / moderna / altro

Location pricipale
Isolata / vecchia / decadente / oscura / inesplorata / 
abbandonata / piena di cose strane / con un passato 
sgradevole

Altre location
1 o 2 per giocatore

Il Testimone

Nome

Ruolo

Perche’ si trova qui

Fonte di forza
Oggetto / relazione / tratto

Tratto di personalita’
Diverso dalla fonte di forza

Tratti addizionali
Facoltativamente, potete aggiungerne uno dopo ogni 
scena

Lovecraftesque © Backy Annison and Josh Fox 2016 - Italian edition © 2017 Shadow di Michele Gelli - www.narrattiva.it 



Scheda giocatore
« Lovecraftesque: un gioco di narrazione su minacciosi orrori cosmici. »

Le scene 
I box tratteggiati sono facoltativi

Parte 1

Parte 2

Parte 3: Scena di Forza Maggiore

Viaggio nell’Oscurita’

Questi turni posso chiudere il Viaggio ndell’Oscurità

Indizi & Conclusioni

Indizi Conclusioni

Scena 1

Scena 2

Scena 3

Scena 4

Scena 5

Scena 6

Scena 7

Scena 8
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