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" Prima dells Scensa

‘Lancia un DADO LUCE sull AREA DADI. Se ci sono meno di 3 TOKEN .PERICOLQ sulla
PLANCIA, tira due DADI LUCE e scegli il valore pit1 basso. Compara il risultato del
tiro con la tabella che trovi sotto. Questo determinera il focus della tua dell 1ndag1ne ",-
. nella scena successiva. Se il dado si posiziona nel’AREA RISCHIO, puoi cambiarne i 11
risultato con un valore a tua scelta, ma se hai lanciato due dadi devi comunque usare
il valore piu basso. >

B B : Stabilire un nuovo InpiziO:

scoprire un nuovo INDIzio da approfondire in seguito.
B B : Sviluppare informazioni su un INDIzIO esistente:
aggiungere fatti o teorie alla scHEDA di un INDIZIO.
: Stabilire un rartTO:
confermare che un’intuizione avuta su un INDIZIO esi-
stente e vera.

Durante la Scens
Durante la scena, il tuo compito ¢ quello di decidere i discorsi, i pensieri e le azioni
del TEsoRro, e quello di assicurarti che Jobiettivo generato dal dado venga raggiunto
durante la scena. Una volta che il tuo obiettivo ¢ stato raggiunto, fallo sapere alla
MACCHINA.

Dopo la Scensa

Aggiungi le cose che hai imparato agli IND1Z1 sulla PLANCIA e intorno a essa. Prendi-
ti un attimo per aggiornare la TEORIA su cui stai lavorando, poi passa il DADO LUCE
al prossimo giocatore.
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Prima della Scensa

il risultato che preferisci. La MACCHINA ti assegnera una PERSONA da interpretare. =

B B Alleato:

My

e g

sei perfettamente amichevole e cordiale
nei confronti del Tesoro.

B B Sospetto: parlerai con il TEsoro, ma potresti non
essere onesto o sincero.

m Minaccia: hai un atteggiamento aggressivo e anta-
gonistico nei confronti del Tesoro.

Durante la Scens
Durante la scena, il tuo compito ¢ quello di descrivere azioni e dialoghi della PERsO-

NA che ti ¢ stata assegnata dalla MAccHINA. Basandoti sul tuo tiro di dado, dovrai
descrivere come questo personaggio si comporta nei confronti del TEsoro.

Dopo la Scensa
Sposta la scHEDA della PERSONA che hai appena interpretato in uno spazio adiacen-
te sulla pLANCIA. Questo puo avvenire in modo circolare, da un seTTORE all’altro,
tra ALLEATO, SOSPETTO € MINACCIA 0 verso l'interno, aumentando la vicinanza della
PERSONA al centro. Prenditi un attimo per aggiornare la TEORIA su cui stai lavoran-
do, poi passa il DADO OSCURITA al prossimo giocatore.
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"Tira il d12 e confronta il valore del dado con il valore attuale del TEMPO sulla pra
c1A. Se il risultato & inferiore, aggiungi un TOKEN PERICOLO al centro della PLANCIA

per indicare un aumento del pericolo. La scena successiva dovrebbe includere _L_llr'lgz ;
. scalation della situazione del TEsoro. Se un dado del TEsoro o dellOMBRA ¢ finito &
nellArRea pERICOLO (il cerchio al centro della plancia), tira di nuovo il d12. Ora® :
inquadra la scena tenendo in considerazione il tipo di scena scelto dal piazzamento

dei dadi, lobiettivo e gli IND1zI scelti dal TEsoRro.

Per prima cosa, decidi la PERSONA che sara interpretata dallOMBRA scegliendo fra
quelle presenti sulla PLANCIA o creandone una nuova. Poi inquadra la scena. Spiega
le circostanze in cui si trova il TEsOrO: dove si trova e quando, che tempo fa, che
suoni sente, che odori ci sono nell’aria, chi c¢ in giro, ecc.

Durante la Scens
Comportati da regista: descrivere in dettaglio 'ambiente in cui si muovono i perso-

naggi, interpretare tutti quelli di supporto (non interpretati dal’lOMBRA) e presenta-
re al TEsORoO situazioni che lo mettano alla prova.

Dopo la Scensa

Una volta che il TESORO segnala di aver raggiunto lobiettivo generato dai dadi, con-
cludi adeguatamente la scena dicendo “cut”. Sposta il TOKEN TEMPO sul valore suc-
cessivo, prenditi un attimo per aggiornare la TEORIA su cui stai lavorando e poi passa
il d12 al prossimo giocatore.

© Adam Vass / World Champ Game Co. © Narrattiva Srls. Puoi scaricare questi cheatsheet dal sito www.narrattiva.it

{OMBRA

W@ﬁaﬁ@mﬂ
catiiolavversary @m@l@m
- o o

* ci sono 3 o pilt TOKEN PERICOLO sulla PLANCIA, tira due DADI OSCURITA e sce"gl'i“ :

il risultato che preferisci. La MACCHINA ti assegnera una PERSONA da interpretare. =
B B Alleato: sei perfettamente amichevole e cordiale

nei confronti del Tesoro.

B B Sospetto: parlerai con il TEsoro, ma potresti non

essere onesto o sincero.

m Minaccia: hai un atteggiamento aggressivo e anta-

gonistico nei confronti del Tesoro.

Durante la Scens
Durante la scena, il tuo compito ¢ quello di descrivere azioni e dialoghi della PERsO-

NA che ti ¢ stata assegnata dalla MAccHINA. Basandoti sul tuo tiro di dado, dovrai
descrivere come questo personaggio si comporta nei confronti del TEsoro.

Dopo la Scensa
Sposta la scHEDA della PERSONA che hai appena interpretato in uno spazio adiacen-
te sulla pLANCIA. Questo puo avvenire in modo circolare, da un seTTORE all’altro,
tra ALLEATO, SOSPETTO € MINACCIA 0 verso l'interno, aumentando la vicinanza della
PERSONA al centro. Prenditi un attimo per aggiornare la TEORIA su cui stai lavoran-
do, poi passa il DADO OSCURITA al prossimo giocatore.
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