NoME:

GIOCATORE:

Pronomr:

ETA:

SPECIE: Umano

PROFESSIONE: ARTIGIANO

STILE DI MAGIA: | CorolLA
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LA FORESTA INCANTATA

Forza VOLONTA DESTREZZA SAGGEZZA AFFINITA VITALITA
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VENTO GUIDA | A OVUNGQIVE QUANDO TU © UN ALLEATO COLPITE, Muovl DI | CASELLA IL PUNTO CoLPITo (NON DIAGONALE)
FRUTTO GUARITORE 1< STESSA LINEA | RECUPERA |DG PUNTI VITA PER TE 0 PER UN BERSAGLIO ALLEATO
PRIMA DELL'ATTACCO TUO 0 ALLEATO, LIMITA IL PUNTO COLPITo, SCEGLI UN ASSE E TIRA |06
LABIRINTO DI FIORI 1 v% SECONDA LINEA

ANZICHE 206 PER SCEGLIERE IL PUNTO COLPITO SU GUELL'ASSE, PUOI SOMMARE & AL RISULTATO.

Bocclolo INCORAGGIANTE 2_|:| SECONDA LINEA § PRIMA CHE TU 0 UN ALLEATO ATTACCHIATE, IL BERSAGLIO CAMBIA LINEA SENZA USARE AZIoNI
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