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Nome:

Giocatore:

ProNomi:

età:

SPecie: theriano

ProfeSSioNe: giardiniere

Stile di maGia: raMo

CONFIDENZA
 /
 /
 /
 /
 /
 /
 /
 /

5
Capacità Capacità 

dello Zainodello Zaino
Punti  Punti  

EsperienzaEsperienza

AB
IL

IT
À abilità coNdizioNi Note effetto

pazienza e iMpegno - +1 volontà

pioggia Benedetta 1/sessione
durante l’esplorazione aggiungi un oggetto nella Casella 
in Cui ti trovi

forza selvaggia - ignori gli effetti di terreno aCCidentato e osCurità

OG
GE

TT
I rarità oGGetto deScrizioNe

WWW.NARRATTIVA.IT
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Volontà + ____________

5
Forza

4
Volontà

4
Destrezza

3
Saggezza

3
Affinità

2
Vitalità

8

Prova  
di Magia

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

ER
BE

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

Punti Vita

M
AG

IA iNcaNteSimo coSto PoSizioNe effetto

Magia di Base 13 o 14 ovunque ColpisCi 1 volta 1 neMiCo

raMi taglienti 33 ovunque ColpisCi il Bersaglio 3 volte

gaBBia agrifoglio 12 priMa linea sCegli una linea avversaria, ColpisCi tutti i neMiCi in quella linea 2 volte

furia della foresta 15 priMa linea
ColpisCi il Bersaglio e dopo aver deterMinato il punto di iMpatto segna anChe le 
Caselle su, giù, destra e sinistra a quella Colpita

spine a sonagli 23 ovunque dopo esser stato Colpito sposta il danno di una Casella (non diagonale)

2
Agilità

destrezza
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