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Nome:

Giocatore:

ProNomi:

età:

SPecie: driade

ProfeSSioNe: viaggiatore

Stile di maGia: Corolla

CONFIDENZA
 /
 /
 /
 /
 /
 /
 /
 /

3
Capacità Capacità 

dello Zainodello Zaino
Punti  Punti  

EsperienzaEsperienza

AB
IL

IT
À abilità coNdizioNi Note effetto

avventuriero - +1 forza

vista aCuta - +1 prove di esplorazione

aMore di Madre natura 1/sessione
sCegli un alleato, aggiunge un raMpiCante Che unisCe 
due punti a sCelta

OG
GE

TT
I rarità oGGetto deScrizioNe
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Volontà + ____________

3
Forza

5
Volontà

3
Destrezza

4
Saggezza

3
Affinità

4
Vitalità

9

Prova  
di Magia

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2
3
4
5
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9
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12

10
9
8
7
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5
4
3
2
1

ER
BE

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2
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10
9
8
7
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5
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3
2
1

Punti Vita

M
AG

IA iNcaNteSimo coSto PoSizioNe effetto

Magia di Base 13 o 14 ovunque ColpisCi 1 volta 1 neMiCo

vento guida 13 ovunque quando tu o un alleato Colpite, Muovi di 1 Casella il punto Colpito (non diagonale)

frutto guaritore 12 stessa linea reCupera 1d6 punti vita per te o per un Bersaglio alleato

laBirinto di fiori 15 seConda linea
priMa dell’attaCCo tuo o alleato, liMita il punto Colpito, sCegli un asse e tira 1d6
anziChè 2d6 per sCegliere il punto Colpito su quell’asse, puoi soMMare 6 al risultato.

BoCCiolo inCoraggiante 24 seConda linea priMa Che tu o un alleato attaCChiate, il Bersaglio CaMBia linea senza usare azioni

4
Agilità

saggezza
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