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Mostro B 10 S 10

L’apice della Non-morte. Ha un corpo potenziato al massimo possibile.
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  Braccia mostruoseBraccia mostruose AzioneAzione 33 00 -- Attacco Corpo 3Attacco Corpo 3
  OssaOssa AzioneAzione 33 SéSé -- Movimento 1Movimento 1
  AntennaAntenna ReazioneReazione 11 SéSé -- Supporto 2Supporto 2
  Scudo di carneScudo di carne DannoDanno 00 0~10~1 -- Annulla tutti gli Annulla tutti gli Effetti Effetti addizionaliaddizionali
  Pelle rinforzataPelle rinforzata DannoDanno 00 SéSé -- Difesa 1Difesa 1
  Ossa d’acciaioOssa d’acciaio DannoDanno 11 SéSé -- Difesa 1Difesa 1 e immunità a  e immunità a +Taglio+Taglio
  Muscoli rinforzatiMuscoli rinforzati DannoDanno 00 SéSé -- Difesa 1Difesa 1 e immunità a  e immunità a +Esplosione+Esplosione

  LimitatoreLimitatore AutoAuto -- SéSé SpSp Se questo Se questo PotenziamentoPotenziamento viene danneggiato in  viene danneggiato in CombattimentoCombattimento, , SS+2; non può +2; non può 
essere rigenerato dagli effetti delle essere rigenerato dagli effetti delle ManovreManovre fino alla fine del  fino alla fine del CombattimentoCombattimento..

  Cervello Cervello AutoAuto -- SéSé +2+2 --
  AdrenalinaAdrenalina AutoAuto -- SéSé +1+1 --
  RiflessiRiflessi AutoAuto -- SéSé +1+1 --
  InterioraInteriora AutoAuto -- -- -- --
  InterioraInteriora AutoAuto -- -- -- --
  InterioraInteriora AutoAuto -- -- -- --
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In questo foglio potete trovare le pedine necessarie per 
giocare a “Nechronica - Cronache della Morte Eterna”. 
Abbiamo realizzato un foglio per ogni i mostro presen-
te nel manuale base (inclusi gli scenari). Troverete due 
copie di ogni pedina: una è destinata al Palcoscenico e 
la seconda alla striscia dei Momenti. Per permettervi di 
riconoscere facilmente le pedine delle Bambole abbiamo 
lasciato hanno una vistosa riga nera in alto. 

Come costruire le pedine.
Stampate il foglio, ritagliare le pedine lungo la linea con-
tinua e piegarle lungo la linea tratteggiata in modo da 
realizzare una piccola “piramide”, tenendo all’estero le 
immagini. Incollate le due parti della base. Per aumentare 
il peso delle Pedine potete fissare con un pezzo di scotch  
una piccola moneta alla base (la base è larga poco più di 
quella moneta da 10 centesimi)  
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