
altrove
Per un att imo, l’invest igatore comprende pienamente 
la geometria non euclidea e la vast ità dello spazio e 
del tempo. Le streghe ne approfittano per rapire la 
vitt ima e portarla nella loro dimensione oscura. Se altri 
invest igatori dovessero essere test imoni di questo evento, 
è probabile che debbano fare un Tiro Intuizione.

brucia
La pelle della vitt ima diventa rossa, per poi bruciare. Il 
corpo si riempie di bruciature e il volto di vesciche. Dopo 
poco la vitt ima viene arsa viva, con gli occhi che bollono 
nelle orbite, e viene ridotta ad un ammasso nero fumante.

affama
La vitt ima appassisce gradualmente. Le sue labbra si 
seccano e si riempiono di screpolature. La sua pelle 
si stringe. Se prova a bere o mangiare, non riesce a 
mandare giù niente. Poco dopo morirà di fame e sete.

pungi
La vitt ima percepisce migliaia di piccolissime punture. Il 
corpo si riempie di piccoli punt ini rossi, e la vitt ima ha 
la sensazione di essere stata punta da numerosi aghi 
bollent i. La vitt ima perde sangue da ogni ferita.  
O muore o impazzisce..

schiaccia
La vitt ima viene spinta a terra da un’enorme peso, come 
se una serie di tronchi fossero stat i dispost i sopra il suo 
corpo. La pressione aumenta sempre di più, finché le ossa 
della vitt ima non vengono schiacciate, la pelle si rompe e 
vari liquidi escono da ogni orifizio.

impicca
I segni (vividi e rossi) di una corda compaiono sul collo 
della vitt ima. Il collo si riempie di pomfi rossi e la vitt ima 
soffoca.

annega
Acqua marina e schiuma iniziano a fuoriuscire dalla bocca 
della vitt ima. La vitt ima si stringe il petto, si dimena e 
cade a terra, mentre acqua salata fuoriesce da occhi, 
naso e bocca.

infetta
La vitt ima perde colorito lentamente per poi svenire. 
Pustole gialle e verdi si formano sul suo corpo. La pelle 
marcisce e numerose vesciche si rompono, lasciando ferite 
sanguinant i. Presto o tardi, la vitt ima muore dissanguata.

bolli
La vitt ima perde colorito lentamente per poi svenire. 
Pustole gialle e verdi si formano sul suo corpo. La pelle 
marcisce e numerose vesciche si rompono, lasciando ferite 
sanguinant i. Presto o tardi, la vitt ima muore dissanguata.

spaventa
La vitt ima prova una paura sovrumana, la somma della 
paura provata da ogni strega mai impiccata, arsa viva o 
cacciata. Tutta questa paura è troppa per la mente della 
vitt ima, che perde completamente il senno.


