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Problemi e guai ti seguono ovunque tu vada - e se non lo fanno te 
li vai a cercare. Sei il più abile a intrufolarti dove non sei invitato 
e a dar fuoco alle cose, e sei sempre in prima fila nelle situazioni 
pericolose. Sfortunatamente questo ti rende anche la persona 
che viene catturata di solito quando le cose vanno male.

 Nome 

 Età 

 Giocatore 

 Tribù 

 Descrizione 

 Domande 
	� Perché non riescono mai ad acciuffarti?
	� Perché non ti piace essere noto come “il pianta-
grane”?

	� Di cosa hai paura?

 Relazioni 
	� Io rispetto _
	� Non sopporto _
	� Sono gentile e amichevole con _
	� Mi fido totalmente di _
	� Sospetto di _
	� Ho paura di _
	�_ è mio complice
	� Io amo _
	� Sono geloso di _
	� Preferirei che _ non facesse parte della 
tribù

	� Sono molto in debito con _

 Trauma e Cadute 

	� Ferito gravemente
	� Metto a rischio la tribù
	� Catturato e ucciso

 Ricordo 

 Segreto 


