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Costruisci cose. Una nuova aggiunta al rifugio, un cannone che 
lancia sassi contro le orde dei caduti, o qualsiasi altra cosa da 
zero - questo è ciò in cui sei bravo. Visto che spendi molto tempo 
al rifugio protetto dagli altri non sei particolarmente bravo in 
situazioni pericolose e non sei sicuro di poterti difendere ade-
guatamente se arriva il momento critico. E questo ti spaventa.

 Nome 

 Età 

 Giocatore 

 Tribù 

 Descrizione 

 Domande 
	� Come hai imparato a creare?
	� Quale delle tue creazioni è stata il tuo più gran-
de fallimento?

	� Come ti sei unito alla tribù?

 Relazioni 
	� Io rispetto _
	� Non sopporto _
	� Sono gentile e amichevole con _
	� Mi fido totalmente di _
	� Sospetto di _
	� Ho paura di _
	�_ è mio complice
	� Io amo _
	� Sono geloso di _
	� Preferirei che _ non facesse parte della 
tribù

	� Sono molto in debito con _

 Trauma e Cadute 

	� Una mia creazione va davvero molto male
	� Metto a rischio la tribù
	� Ucciso o trasformato in dannato

 Ricordo 

 Segreto 


