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DescrizioneDescrizione BersaglioBersaglio Punti FolliaPunti Follia Effetto Legame CorrottoEffetto Legame Corrotto
Dipendenza  Tesoro  Ritorno all’infanzia ( liv max azioni -2)

 
 
 
 
 

NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
Demone guerriero Reazione Sp Sé - Come costo aumenta di 1 il livello di Follia di un Legame a scelta. Supporto 3

Predatore Danno 2 0 - +Caduta a tutti i nemici nella tua Area

Sguardo disumano Veloce 0 0~1 - Ostacolo Movimento 1

Demone impazzito Auto - Sé +1 ai risultati degli Attacchi Corpo

TitoloTitolo NumeroNumero DescrizioneDescrizione

DescrizioneDescrizione
 Ottenere un frammento di ricordo







Nome Bambola
Nome giocatore
Età apparente
Ruolo Maniaca

Classe principale Gothic

Classe secondaria Baroque

Suggestione Stavi cercando di raggiungere o trovare qualcosa, senza 
la quale sei agitata e non ti senti completa.
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ReazioneReazione
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VeloceVeloce

DD
DannoDanno

DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Cervello Auto - Sé +2 -

 Occhi Auto - Sé +1 -

 Bocca Azione 2 Sé - Attacco: Corpo 1

 Orecchie da animale Auto - Sé +1 Questo Potenziamento non può essere danneggiato da un Fallimento Critico

 Adrenalina Auto - Sé +1 -









DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Pugni Azione 2 0 - Attacco corpo 1

 Braccia Reazione 1 0 - Supporto 1

 Spalle Azione 4 Sé - Movimento 1

 Artigli Azione 2 0 - Attacco Corpo 2











DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Torace Azione - Sé - Manovra nel prossimo Momento costo -1 (min 0)

 Interiora Auto - - - -

 Interiora Auto - - - -













DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Ossa Azione 3 Sé - Movimento 1

 Ossa Azione 3 Sé - Movimento 1

 Gambe Reazione 1 0 - Ostacolo 1

 Zampe animali Azione 2 Sé - Movimento 1~2

 Mani di qualcuno Auto - - - TESORO. Le avevi con te quando ti sei svegliata

 Coda Auto - Sé +1 -








