
Gioca istante per istante, seGuendo la loGica della fiction  il mondo non appartiene a nessuno: usa quello che Gli altri creano  Gioca a carte scoperte: niente seGreti

assicurati che il Gioco riGuardi i principali e le loro vite * Gioca persone vere, imperfette e vulnerabili * racconta storie su piccola scala, lascia spazio per la conversazione
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GIOCATORI DELLE SITUAZIONI
Narrano (nessuna Minaccia diretta)

I PRINCIPALI
Parlano e agiscono

CHIUNQUE
Pensa che la scena sia finita lo dice.

IL FRAMATORE
Inquadra la Scena (vedi pag. 23) 

TUTTI
Si seleziona il Personaggio Focale (pag. 23)

START

QUALCUNO (CHIUNQUE)
Può aggiungere Complicazioni

La situazione
peggiora

La situazione 
“scala” verso il basso

Nessuna
Complicazione

Spendi 
un Gettone 

No Sì -1

Escalation
della situazione

No Sì

Guadagni 
un Gettone 

No Sì

END

PRINCIPALE (non necessariamente il Focale)
Tenta un’azione difficile o pericolosa

GIOCATORI DELLE SITUAZIONI
Reagiscono narrando una Minaccia diretta

No

Sì


