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» Seiundigi-corriere, CALMO e STOICO

» Stai sfoggiando un travestimento cutaneo al
Net Haven

» GREY HAT sta tramando qualcosa, non ci sono
dubbi

» CRYPTO & un compagno di squadra affidabile

MoOM LLEGCGEERE I
T=ST0 CNARPOVOLTO

Sul serio: ignoralo fino alla fine del gioco. Poi,
quando PONTE chiede le tue ULTIME PAROLE, leggilo
einizia a parlare.
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Uno scenario di Rafael Chandler

EMERGENZE

’

@® Lintero wet-space intorno a me & corrotto;
\J
< Nonriesco a disconnettermi!

@ Sto rivivendo la jack-morte di qualcuno. E or-
>< ribile!
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é) Posso fornire un segnale di controllo alla rete
ARK. E un tentativo, ma potrebbe funzionare

E se disinnesto i loro droni satellitari dalla in-
fo-catena?

Inserird alcuni bio-file evoluti nel modulo di
memoria.

Emergenze
Sono minacce immediate alla tua vita. Gli altri gio-
catori devono risolverle per te! Tiraci una riga sopra
per cancellarle non appena vengono risolte

Soluzioni
Usale perrisolvere le emergenze di altri giocatori. Sii
creativo!
1. Scegline una; descrivi come la utilizzerai per ri-
solvere un'emergenza.

2. Dopo 1 02 minuti, rivela: successo o fallimento?
Nessuna ambiguita! Gli altri giocatori devono sa-
pere se ha funzionato o no.

3. Inognicaso, cancellala dall’elenco.
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