
n
e

l
l
o

 
sp

a
z

io
 
e

n
n
u

n
o

 
p
u

ò
 
se

n
t
ir

t
i 
u

r
la

r
e

n
e

l
l
o

 
sp

a
z

io
 
e

n
n
u

n
o

 
p
u

ò
 
se

n
t
ir

t
i 
u

r
la

r
e

Vi
ew

sc
re

am
Vi
ew

sc
re

am

3 di 4

T
IM

O
N
E

T
IM

O
N
E
Vedova nera,  

eremita marrone
Uno scenario di Rafael Chandler

Potete scaricare questo file dal sito www.narrattiva.it
Viewscream © Raphael Chandler  Versione Italiana © 2021 Shadow di Michele Gelli.  Scenario di Rafael Chandler  v.04 - 03/04/2021

promemoria

Emergenze
Sono minacce immediate alla tua vita. Gli altri gio-
catori devono risolverle per te! Tiraci una riga sopra 
per cancellarle non appena vengono risolte

Soluzioni
Usale per risolvere le emergenze di altri giocatori. Sii 
creativo!
1.	 Scegline una; descrivi come la utilizzerai per ri-

solvere un’emergenza.
2.	 Dopo 1 o 2 minuti, rivela: successo o fallimento? 

Nessuna ambiguità! Gli altri giocatori devono sa-
pere se ha funzionato o no.

3.	 In ogni caso, cancellala dall’elenco.Spazio per le note

QUI ANDRÀ  
SEMPRE PEGGIO!

	» Sei l’ufficiale di navigazione, PARANOICO e dal 
PESSIMO CARATTERE

	» Sei chiuso all’interno della sala operativa
	» PONTE è un debole e non può salvarti
	» SENSORI sta nascondendo qualcosa sotto 

quella calma di facciata 

SEGRETO

Sospetti SENSORI di tradimento. Quando avrai 
esaurito tutte e tre le tue Soluzioni, pretenderai di 
conoscere la verità. Pronuncia questa frase « Sen-
sori, cosa stai nascondendo, dannazione? ». 

EMERGENZE

	1 C’è una breccia nella camera di telemanipola-
zione. Una sorta di anomalia gravitazionale...

	1 Eremita ha mandato dei droni, stanno spa-
rando contro gli scudi nella mia zona. Quando 
riusciranno a passare mi uccideranno!

SOLUZIONI

	' Amplificherò la potenza al terminale tachio-
nico. 

	& Infetterò i sistemi terziari di Eremita con un 
codice senziente. So che è rischioso, ma è 
tutto quello che ho. 

	' Disaccoppierò la sfera di contenimento. Que-
sto rallenterà Eremita e ci darà di nuovo un 
po’ di controllo sulla nave. 


