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promemoria

Emergenze
Sono minacce immediate alla tua vita. Gli altri gio-
catori devono risolverle per te! Tiraci una riga sopra 
per cancellarle non appena vengono risolte

Soluzioni
Usale per risolvere le emergenze di altri giocatori. Sii 
creativo!
1.	 Scegline una; descrivi come la utilizzerai per ri-

solvere un’emergenza.
2.	 Dopo 1 o 2 minuti, rivela: successo o fallimento? 

Nessuna ambiguità! Gli altri giocatori devono sa-
pere se ha funzionato o no.

3.	 In ogni caso, cancellala dall’elenco.Spazio per le note

DOVRESTI ESSERE 
TU A COMANDARE

	» Sei un ufficiale di navigazione, PREPOTENTE e 
CHIACCHIERONE

	» Sei bloccato all’interno della sala operativa
	» INGEGNERIA è un vecchio compagno di bevute
	» PONTE è tuo fratello maggiore e adora darti 

ordini 

SEGRETO

Sospetti SENSORI di un crimine. Sei abbastanza 
sicuro che SENSORI sia un traditore e abbia fornito 
informazioni alle truppe ribelli, tradendo gli eroi del-
la stazione Golgota. 

Non hai prove, è solo un sospetto.

EMERGENZE

	1 Gravi danni allo scanner dei bosoni qui. Siamo 
praticamente ciechi!

	1 I siluri nemici stanno colpendo i propulsori di 
tribordo. Esploderanno! E quando avverrà, 
sarò spazzato via!

SOLUZIONI

	' Posso far detonare il nodo spettrale da qui. 

	& Vorrei provare ad attivare lo scanner tachio-
nico. 

	& Cosa succede se sovraccarico il circuito di 
microfissione e costruisco un circuito di fee-
dback? 


