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Ed eccoci, nuovo anno e il miracolo editoriale si rinnova, con nuovi titoli da
giocare e nuovi mondi da esplorare.

Ma oggi c’e di piu, perché c’e un rinnovato senso d’unione tra realta editoriali
tra loro complementari. e

Quest’anno si punta principalmente ad arricchire la collana Play Away,

con 4 giochi nuovi tutti diversi ma accomunati da una facilita di gioco con
pochi precedenti, adatti a ogni genere di giocatore.

In particolare vi consigliamo di tenere d'occhio Chronicles of Skin, un per-
fetto connubio tra gioco di carte narrativo e gioco di ruolo.

Buon divertimento!

Tacope Frigerio

Da sempre attenti alle collaborazioni, vediamo questo momento come la
possibilita di condividere le esperienze di tre diverse fealta editorialiper
portarvi una proposta varia e completa di Giochi avvipeenti e intelligenti.

Con Fate Strumenti del Sistema facciamo un buon passo verso il comple-
tamento della linea di base di Fate, permettendoci quindi di guardare al
futuro con la mente aperta a nuovi progetti, che da tempo aspettano nel
cassetto dei sogni.

Il senso di comunita & per noi un valore aggiunto ed un oblettlvo impor-
tante, continuate a seguirci per crescere insieme e per far crescere il nostro

Hobby preferito. y
[/ 4

Poche parole per dire che inizia (editorialmente parlando) un anno ricco.dix,
entusiasmanti novita. Non solo quello che avete fra le mani & un catalogo®,

potenziato grazie all’'unione di piti forze, ma Narrattiva si imbarca anche in
una nuova, eccitante impresa.

Le Escape Room rappresentano la nuova frontiera del gioco: raccolgono
elementi dai videogiochi (di cui sono in un certo senso figlie), dai Giochi di
Ruolo, dai Live, in un mix eccitante e innovativo. Spero che vorrete seguire
la Malus, Inc. con lo stesso affetto con cui seguite Narrattiva.

Appuntamento sul retro del catalogo.
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Ci siete yoi due, e nessun altro. Ma 5610 uno se ne andra sulle sue gamj

w (CartellaA6a colorlnlastlﬁcata soft- touch
20 carte a.colori con plastica soft-touch, manuale spillato a colori di 52 pp: |

Scritto da Seth Ben-Ezra (gia autore di SporchlSegret: Sho'l%down eungi
che parla. di due persone coinvolte in un duello ¢he puo concludersi sol

la morte di'uno di loro. E pensato per due giocatori e dura'girca un‘ora / Uh'ora
e mezza. Durante il gioco tu e il tuo avversario vi scontyerete’per dugigosezil ri-
sultato del duelloffinaledfr3 i due.personaggl e la storia che li ha cond‘om aquel
punto. Vinci il duelld, e potrai scedliere. chi vive e chi muore, Controlla laistoria
€'potrai scegliere perché stavano combattendo. LY
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« Showdown non & un gioco collaboratiudsGiocate duro. Dlstruggete il per- :
sonaggio del vostro avversario. Trovate i lati emotivi scoperti®dellavyersari

e pungola‘t’ell. E, lungorasstrada, imparate a dubitaréidi voi stessi. §howdown
parla della nostra infinita.capacita di aute ingannarci. Siamo sempre tutticon=ss,
vinti di essere gli*eroi delle storie che fanno parte deila nostra vita. Ma T'o*'. =,
mo? E se fossimo i cattivi? e
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faccia a faccia

Cartella A6 a colori, 2 manuali
spillati bn. di 32 pp. e 36 pp.

 VNW.NARRATTIVAIT |NARRA|T|TIVA| WWW.NARRATTIVAIT

“Fantasmagoria” significa
un rapido susseguirsi di
immagini, suoni, colori,
oggetti, azioni che colpi-
scono vivamente i sensi e

la fantasia.

Nella migliore tradizione dei raccon-
ti di Conan il Barbaro firmati da Howard,
S/lay w/ME (letto “slay with me”) & una galoppata a
perdifiato da giocare guardandosi negli occhi, che vi
portera fra luoghi esotici e misteriosi, amanti appas-
sionati e sensuali, mostri terrificanti e spietati.

Da Ron Edwards, autore di Spione, Shahida, Trollbabe .
2 giocatori, € 9.90

SPIONE
Storie di spie
nella Berlino della Guerra Fredda

A6, 256 pp. b/n, copertina a colori

Spione € sia saggio letterario, sia con-
troversa cronaca storica, sia gioco
di creazione collettiva di una storia:
Spione é tutto questo e di pill! Vivete
un‘appassionante storia di spie sulle
orme dei migliori romanzi di Le Carré
o Graham Greene.

3 ~ 8+ giocatori, € 24.90

TROLLBABE

Un fantasy frenetico e selvaggio,
fra boschi impenetrabili e fiordi

A5, 168 pp. b/n , copertina cartonata,
verniciatura conriserva

In un mondo fra l'epico e il fumetto
underground si muove la Trollbabe: né
essere umano, né troll. Il suo arrivo &
destinato a fat precipitare ogni situa-
zione. Un grande classico in versione
riveduta e arricchita.

2 ~ 5 giocatori, € 29.90

SHAHIDA

Vivere intrappolati in zona di guerra
A5, 264 pp. b/n, copertina a colori

Shahida significa “testimone” o
“testimoniare”. Chi & il testimone?
Qualcuno intrappolato nella guerra
civile Libanese degli anni ‘70 ~ ‘80.
Una persona che cerca di salvare la sua
famiglia, un operaio che tenta di
sopravvivere agli scontri a fuoco, un
giovane che si unisce alla guerriglia...

4 ~ 7 giocatori, € 24.90
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PSI*RUN
BOOK EDITION

Corri! Corri! Corri!

A5, 154 pp. bn, brossurato
manuale completamente a fumetti
cover a colori, plastificata, con alette

Chiunque siano, ti stanno dando la caccia.
Di una sola cosa sei sicuro: non si ferme-
ranno di fronte a nulla pur di catturarti,
e tu non lascerai nulla di intentato pur di
restare libero. Ci sono buchi nella tua me-
moria. Possiedi strabilianti poteri, e magari
non sai nemmeno perché. Ma devi restare
una mossa avanti agli inseguitori e sperare
che non si scateni la furia incontrollata dei
tuoi poteri psichici.

Da Meguey Baker, acclamata autrice de
Mille e Una Notte.

3-5 giocatori, € 24.90

?'56{‘ ] .-_:_‘-..
GIOCHI D’AMORE

Tre emozionanti giochi su
passioni, relazioni e sentimenti

15x 15,300 pp. due colori, brossurato

cover col., plastificata con alette.
Decine di fotoillustrazioni!

TRE GIOCHI COMPLETI firmati da
Emily Care Boss, celebrata designer.
Lemozione dei primi appuntamenti, la
ferocia della competizione per I'amato,
la complessita di una di una relazione...

Avete esplorato dungeon e sconfitto
mostri di ogni tipo. Avrete il coraggio ne-
cessario a esplorare questi sentimenti?

VAIL|.

Contiene Rompere il ghiaccio (2 gio-
catori), Mira alla luna (2 ~ 3 giocatori)
Sotto la pelle (live, 4 ~ 8 giocatori).

MM

€24.90



INDIE RPG
AWARD 2013

NARRA

ENNIES
AWARD 2013
Miglior
regolamento

DUNGEON g pc INVERSE WORLD
WORLD Lavventura ti chiama.
EDIZIONE CARTONATA Sei pronto a rispondere?

A4, 256 pp. b/n, copertina cartonata A5, 260 pp. b/n, rubricato

Prima edizione di Dungeon World copertina col. con alette

realizzata con uno dei crowdfunding  viaggia fra le isole volanti di Inverse

di maggor successo del campo. Nel  world, fra avventurieri di ogni tipo:
manuale due classi extra diversedall'e-  spregiudicati capitani di pirati, impa-

dizione Red Box. Questa edizione non  yidj scalatori che sfidano la gravita,

flIDUNGEON WORLD

g 2}2 J3ox Ldition ~ verra piu ristampata. antichi e potenti golem, sopravvissuti
.‘C'»o‘mggiosi avventurieri, SOLO ONLINE O ALLO STAND solitari alla ricerca di casa.
ili mostri, fantastici tesori! 3 ~ 5 giocatori, € 34,90 3 ~ 5 giocatori, € 49,90
¢ A5,526 pp. b/n, rubricato — —

r
- i

&l T o
in grado"c_ji evocare il potere degli spiriti e t .!" e
utilizzare'le terrificanti forze della magia o [ et ""’.
della natura. A H L

£ copertina col. con alette J P N o ) '-r"-"'._ A
W, . . PRI _ '&1 e b O - —4
Elfi; uomini, nani e halfling. Invincibili guer ; -r" = ‘ﬁ::,_ =) \ L,I.!:!"r -
rieri in'armature di ferro. Figure misteriose, e ) sﬂ:& o P i ‘\-.t ,./'J it o
[t 5
| 3 }

Dungeon World ¢ il gioco fantasy che sta ey g e
dominando la scena indie mondiale. Gli £ b
o

autori hanno trovato un magico equilibrio Al e B 7
fra un “motore” di gioco semplice e moder- . ke Y
no (mutuato da Il Mondo dell’Apocalisse di 74 £ AVES S
Vincent “Cani nella Vigna” Baker, vincitore i ;
del Best of Show a Lucca Comics & Games f J,r .
2011) e le classiche atmosfere di D&D. . 1 ’ ol # ¥ & | %

3 ~ 5 giocatori, € 29.90 ) .
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“ih > LUCCA 2007
Nomination
“Miglior Gioco
di Ruolo”.

ORIGIN
AWARD
Nomination come
“Miglior Gioco

di Ruolo”

INDIE A
RPG AWARD
Gioco dell’Anno.
Gioco pili Innova-
tivo dell’Anno.

LUCCA 2012

Nomination
“Miglior Gioco

di Ruolo: X CANI CANI
CUORI IL MOSTRO
DI MOSTRO DELLA SETTIMANA NELLA VIGNA NELLA VIGNA
Le vite incasinate di mostri adolescenti Ci sono mostri la fuori Dall'autore de EDIZIONE DELUXE
Il Mondo dell’Apocalisse LIMITATA E NUMERATA

A5, 180 pp. b/n, copertina con alette

Storie di mostri sexy, di disperazione
adolescenziale, di orrore personale e
triangoli amorosi. Esplora il terrore e
la confusione che vengono sia con la
crescita che con il sentirsi un mostro.

A5, 250 pp. b/n, copertina con alette

Quando qualcuno scopre che i mostri
sono reali, solitamente & appena
prima di essere mangiato. Ma alcu-
ne persone sono abbastanza intel-
ligenti, abbastanza pazze o abba-

A5, 120 pp. b/n, copertina a colori

La pistola in una mano, la Bibbia
nell’altra. Nel selvaggio West, ragazzi
caricati di enormi responsabilita
combattono per dirimere problemi
che né una Bibbia né un fucile

A5, 120 pp. b/n, copertina in pelle

Sovraccoperta in vera pelle lavorata
artigianalmente, disponibile in diversi
tipi di pellame. Sul fronte il Simbolo
del Re della Vita pirografato a mano.

Vampiri, lupi mannari, streghe: loro  stanza ferite da poterli affrontare. ! ULTIMI PEZZI!
sognano e soffrono fra noi. E diventare cacciatori. potranno mai risolvere.
3 ~ 5 giocatori, € 24,90 3 ~ 5 giocatori, € 24,90 3~ 5 giocatori, € 24,90 3 ~ 5 giocatori, € 49,90
IL MONDO FANTASMI
DELL'APOCALISSE ASSASSINI

Dall’autore di Cani nella Vigna
A5, 300 pp. b/n, copertina con alette

Un regolamento sofisticato che
riprende la struttura del gioco piu
classico e gli conferisce una nuova
profondita. Indicazioni esaustive e
regole davvero efficaci guidano i
giocatori nella creazione di una narra-

_ Zione emotiva e spettacolare.

3 ~ 6 giocatori, € 24,90

Un survival horror per due giocatori

Cartella A6 a colori con effetto
“glow in the dark”, 2 manuall spillati
di 36 pp. in bianco e nero

Un esploratore urbano. | sotterranei di
una vecchia fabbrica. Unanima danna-
ta alla ricerca di nuove vittime. Riuscira
I'esploratore a uscire o diventera I'enne-
sima vittima dello spettro?

2 giocatori, € 9,90

LEE
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LE MILLE E
UNA NOTTE

Un gioco di storie seducenti.

A5, 80 pp. bicromia, copertina con alette,
carta speciale iridescente

Misteriosi stranieri, spade incan-
tate, splendide donne e cammelli
parlanti. | membri della corte del
Sultano trascorrono le serate rac-
contandosi storie e lottando per
raggiungere le proprie ambizioni.

3+ giocatori, € 22.90

RPG AWARD

Gioco dellAnno

DIANA JONES

EXCELLENCE
in GAMING

INDIE

2009

The

AWARD for

Short List

KAGEMATSU
Vergogna, onore, amore
nel Giappone dell’era Sengoku

A5, 70 pp. b/n, copertina a colori

Riusciranno le donne a persuaderlo a
combattere per loro? Kagematsu & un
ronin errante e lui solo puo salvarle
dalla minaccia... Ma Kagematsu € una
giocatrice donna! Esplorate inusuali
meccanismi di seduzione attraverso
I'inversione dei generi rispetto ai ruoli.

3 ~ 6 giocatori, € 19.90

S Bl B Aire
-

SPORCHI SEGRETI
Storie noir di tradimenti,
inganni e omicidi
A5, 106 pp. b/n, copertina a colori

Un testardo investigatore da la cac-
cia alla terribile verita fra corruzione,
tradimenti, inganni e omicidi. Un
gioco noir/hard-boiled nella miglior
tradizione di Raymond Chandler, Ja-
mes Ellroy, Ross MacDonald, Dashiell
Hammett.

3 ~ 6 giocatori, € 24.90

10 DT MARARTT IV
e s ety
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IL GUSTO
DEL DELITTO

Un gioco di relazioni mortali
A5, 100 pp. b/n, copertina a colori

Una tipica casa di campagna inglese
anni Trenta, un delitto misterioso. Un
gioco semplice e veloce che ricrea
storie gialle in perfetto stile Agatha
Christie stimolando l'interpretazione
e la narrazione collaborativa dei gio-
catori.

4 ~ 7 giocatori, € 19.90

——a —

PN BERATA

NARRA|T|TIVA| WWW.NARRATTIVAIT |NARRA|T|TIVA| WWW.NARRATTIVAIT

INDIE
RPG AWARD

Andy’s Choice.
Gioco pili innovativo
dell'anno (2° posto).
Gioco dell’Anno
(2° posto).

AVVENTURE
IN PRIMA SERATA
Crea, dirigi e partecipa
alla tua serie TV ideale!
A5, 90 pp. b/n, copertina a colori

Siete appassionati di serie TV? Impaz-
zite per Lost, Firefly, Breaking Bad, il
Trono di Spade? Avventure in Prima
Serata vi permette di dare vita alla se-
rie TV che avete sempre sognato ma
~ nessuno ha mai osato produrre.

3 ~ 5 giocatori, € 16,90

PIOMBO

Criminali e sbirri per le strade di Roma

A5, landscape, 144 pp. b/n,
copertina a colori

C’hai visto Romanzo Criminale, no?
Piombo pare su fratello. E a storia de
‘na cricca - ci hai presente quella della
Magliana, no? - che fa come ‘o sputnik.
Parte en orbita e poi se bbrucial A
‘bbello, se nun me compri Piombo
t'aspetto fori. E poi so c...

4 giocatori, € 24.90
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THE UPGRADE!

Un gioco del gruppo “Vi Aker Jeep”
Manuale del conduttore,
manuale del concorrente e tutti
gli hand-out necessari per giocare

L'audience innanzi tutto! Produttori
senza scrupoli faranno di tutto per
mettere alla prova le incaute coppie
che partecipano a questo reality show.
| partner resteranno insieme o, alla fine,
decideranno di fare un“Upgrade”?

7-10 giocatori, € 19.90

OTTO
AWARD
Miglior storia.

Premio Speciale
della Giuria.

DUBBIO
Un gioco del gruppo “Vi Aker Jeep”

Manuale e tutti gli hand-out
necessari per giocare

Un gioco live su due storie d'amore
parallele, nel teatro e nella vita reale.
Tentazioni, scelte, tradimenti, fedel-
ta. | giochi “jeep” si caratterizzano
per lintensita, I'immediatezza e le
tecniche semplici ed efficaci che uti-
lizzano.

5 ~ 6 giocatori, € 19.90

LA MIAVITA
COL PADRONE

Un gioco gotico di Infamia,

Disgusto di sé e Amore non corrisposto

A5, 76 pp. b/n, copertina a colori

Il Padrone domina l'intero villaggio.
La sua malvagita & ovunque. Voi sie-
te i suoi servitori, la sua longa manus.
Forse il Padrone ha ragione. Forse
siete solo mostri. Se solo qualcuno vi
amasse...

3 ~ 5 giocatori, € 19.90

OUT OF THE
BOX AWARD

Best Sui Generis
RPG of 2003

INDIE
RPG AWARD

Gioco dell’Anno
Milgior produzione
Gioco pili innovativo
Miglior sinergia fra
gioco e regole

LA MIA VITA
COL PADRONE
EDIZIONE DELUXE

A5, 76 pp. b/n, copertinain legno

Edizione deluxe de La Mia Vita col Pa-

drone, limitata e numerata. Copertina

in legno impresso a fuoco (disponibi-
le in due colori), vera pelle e borchie
in metallo.

ULTIMI PEZZ]!

3 ~ 5 giocatori - € 49.90

UR2A{[TIVA| WWWNARRATTIVAIT [NARRA|{[TIVA| WWW.NARRATTIVAIT

MONTSEGUR 1244

Brucerai per quello in cui credi?
Plancia in tessuto, 41 Carte,

12 Schede Personaggio, Manuale di 56 pp.,

Segnalino degli Atti

Nella fortezza di Montsegur, ultimo
rifugio degli eretici Catari durante I'as-

ANNALISE
Storie di Desiderio,
Dolore e Redenzione

A5, 108 pp. b/n e colori, sovraccoperta in
carta da lucido, taglio colorato

Il vampiro & la fuori. Voi siete i suoi
nemici, i suoi amanti, i suoi servitori.
Come affronterete la tenebra che
vi attende? Annalise & un gioco per
creare e vivere storie di vampiri, viste
pero dalla parte delle vittime.

2 ~ 4 giocatori - € 29.90
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Fuggiti dalla Prigione Stellare classe ‘mi-
sericordiosa” V-917x a bordo di un vascello
di origine sconosciuta, in fuga da un mondo
allaltro alla ricerca di un luogo in cui na-
scondersi, un luogo dove trovare pace, un
luogo da chiamare casa...

E0OUIPAGGEIO

Ciascuno gioca un ex prigioniero che ora fa
parte dell'equipaggio. A turno, fatevi doman-
de a vicenda sui vostri personaggi, finché
ogni giocatore non abbia risposto a 5 doman-
de. Di queste 5 domande, una deve essere
scelta in questa lista:

+ Cosa sei disposto a fare per diventare
capitano?

+ In cosa la nostra situazione migliorerebbe
se tu fossi capitano?

+ Cosa perdiamo non ascoltandoti?

- \SC=L.LO
Rispondete collettivamente alle seguenti do-
mande:

+ in cosa la nosta nave & unica?
+ cosa la rende peculiare e inaffidabile?
« di cosa manca di cui abbiamo bisogno?

Rispondete individualmente alle seguenti
domande:

* questa nave ¢ la tua casa. In che modo?
« dove trovi rifugio dentro di essa?

Disegnate una mappa della nave illustrando
queste risposte.

SC=ENE=E

A turno, ogni giocatore imposta una sce-
na: descrive il luogo, dice chi & presente e
spiega cosa sta avvenendo. Quando imposti
una scena, focalizzala su uno o due membri
dell'equipaggio. | giocatori che giocano questi
“focus” possono giocare solo i loro personag-
gi. Tutti gli altri possono giocare i propri per-
sonaggi /o altri personaggi in scena.

RN/NCHOL.

INCONTRI

Quando avete bisogno di un ambiente o una
specie 0 una cultura aliena, seguite questi
passi:

1) Crea la base:
Specie aliena: un giocatore sceglie 2 tipi di
animali con cui & famigliare.
Cultura aliena: un giocatore sceglie una
cultura o subcultura di cui fa parte.
Ambiente alieno: un giocatore sceglie un
luogo e un clima con cui tutti sono fami-
gliare.

2) Modificane gli aspetti.

Il giocatore successivo sceglie un aspetto
di questa base, come ['indifferenza di un
gatto, le meschinita “politiche” negli uffici,
0 una palude ghiacciata. E a sua volta il
giocatore che segue dovra (a sua scel-
ta) modificare, rovesciare o esagerare
quell'aspetto. Ripetete questo passo 3-5
volte fino a quando il risultato non sia ab-
bastanza “alieno”.

3) Combina e riassumi
Il giocatore successivo combina gli aspetti
modificati (e non quelli base) in un insieme
coerente.

DIFFICOLTA = P=RICOLI
Qualunque giocatore pud segnalare quando
un altro giocatore sta tentando qualcosa che
sia difficile e/o pericoloso.

* quando tenti 'azione giocando un person-
aggio che non ¢ un “focus” della scena:
Se l'azione ¢ pericolosa, fatti dire da un
terzo giocatore in che maniera sei stato
ferito 0 messo in pericolo mentre lo facevi.
Se l'azione & difficile, fatti dire da un terzo
giocatore di cosa c'é bisogno affinché ri-
esca. Se & entrambe le cose, fatti dire da
un terzo giocatore in che maniera hai fallito
mettendo in pericolo tutti quanti.

quando tenti 'azione giocando un person-
aggio “focus” della scena:

Termina la scena con un cliffhanger. La
scena successiva che includa quel per-
sonaggio inizia risolvendo quell'azione.
Scegli se prendere il risultato relativo al
caso “azione pericolosa”, “azione difficile”
0 “entrambe le cose”, ma solo dopo aver
ascoltato dagli altri giocatori quali sarebbe-
ro le conseguenze di ciascuno dei tre casi.

LEE
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BACCHANALIA

Furor Immanis Vini Et Deorum

Manuale + 80 carte a colori
con contenuti in realta aumentata

Bertinoro, 61 d.C.; sei in fuga insieme
alla persona che ami, con l'accusa di
aver commesso un crimine contro
I'Impero Romano. Nel caos del bac-
canale causato dall'arrivo degli dei
dell'@limpo, riuscirete a sfuggire agli
inseguitori e raggiungere la salvezza?

3 ~ 6 giocatori, € 11.90

1

REALTA’ AUMENTATA...

Cos’e Aurasma?

NARRA

Aurasma é un‘applicazione per smartphnone
e tablet (iOS e Android) che permette di
accedere, tramite la fotocamera, ai conte-
nuti extra in realta aumentata dei giochi
Narrattiva.

Cos’e la realta aumentata?

Con Realta Aumentata (AR) si intende
una serie di informazioni applicate “sopra” alla
realta. In questo caso si tratta per esempio di
~filmati, immagini, animazioni 3D che possiamo
vedere “incollati” sulle copertine dei volumi.
Inquadrare con Aurasma la copertina di Cani
nella Vigna e vedrete Vincent Baker spiegare
perché dovreste provare la sua creazione. Op-
pure & possibile ascoltare un attore professio-
nista che legge il testo delle schede di Cuori di
Mostro.

Dove posso trovare Aurasma?

L'appalicazione é scaricabile gratuitamente dal
AppleStore o da GooglePlay. Una volta instal=
lata é sufficiente iscriversi al canale “Narrat-
tiva” per avere accesso a tutti i contenuti. Sul
sito Narrattiva potete trovare una pratica guida
all'installazione e all’'uso di questa applicazione.

WWW NARRATTIVANT/BLOGLAURASMA /
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RISOLVERE UN DILEMMA...

Dopo anni di playtest, decine e decine di giocatori conivolti nello sviluppo,
Dilemma arriva finalmente alla sua pubblicazione con una raccolta fondi.

Eravate potenti, eterni, parte dell'universo
stesso. Un giorno, alcune anime umane
hanno attirato la vostra attenzione,
spingendovi a prendere una forma mor-
tale per poter far parte delle loro vite. |
tuoi poteri e quelli dei tuoi simili sono
ancora grandi, e le vostre parole hanno
la forza di spingere il destino di queste
persone in una direzione o nell'altra... e
raramente si tratta di una spinta gentile.

Tuttavia, 'umanita non é il vostro stato
naturale e la trasformazione diventera
prima o poi, irreversibile. Giungera il
momento di una scelta.

Chi di voi rinuncera all'eternita per vive-
re come umano tra gli umani, accanto
a queste persone speciali? Chi di voi
tornera una sfumatura nel corso del
tempo, lasciando andare questi mortali
nella direzione che gli avete impresso?
Questo sara il vostro Dilemma.

DI COSA PBRLA?
Avete il potere di cambiare le cose.

Di cambiare il corso della vita di qualcu-
no. Lo farete? Siete prontiad assumervi
la responsabilita delle conseguenze?

Dilemma parla di prendere decisioni,
di assumersi la responsabilita di que-
ste decisioni, di conoscersi, di unione
e separazione.

Dei legami che si formano fra le per-
sone e di cosa significa essere Umani.

Ik GIOCO

E un gioco semplice, adatto a tutti, per
3-4 giocatori, che si conclude in una o

due serate al massimo.

Fra le fonti di ispirazione, per le situa-
zioni: Sandman e Death di Neil Gaiman.
Riguardo alle meccaniche, prende il
sistema di risoluzione “a mosse” da Il
Mondo dell’Apocalisse di Vincent Ba-
ker ma si differenzia dagli altri giochi
“Powered by the Apocalypse” per la
struttura “a scene” e il ruolo delle scelte
libere dei giocatori, ispirata invece da
Kagematsu di Danielle Lewon, in un
connubio originale e totalmente “italia-
no’, come italiani sono gli autori, Marco
Andreetto, Mattia Bulgarelli e Manuela
Soriani.

IL KIEKSTARTER
La data é fissata. Il dado é tratto.

La raccolta partira il 10 Novembre
2015 e si concluderail 15 Dicembre.

Se raggiungeremo il nostro obietti-
VO minimo, consegneremo una early
release elettronica a tutti i sottoscrittori
come regalo di Natale. L'accesso rapido
al materiale di gioco consentira a tutti
di partecipare anche alla finalizzazione
della pubblicazione, con la possibilita
di ricevere una ricompensa aggiuntiva.

La copia cartacea verra consegnata
a Marzo 2015, in occasione di Play
Modena.

Vi diamo quindi appuntamento sul sito
Narrattiva per tenervi aggiornati su
tutte le novita relative a Dilemma.

WWW.NARRATTIVA.IT

CATALOGO PRODOTTI
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REGOLAMENTI DI BASE

FATE EDIZIONE ACCELERATA
(DLPOOOT)

Diciamocelo: la maggior parte dei giochi di ruolo non sono
prendi-e-gioca. | manuali giganti e il lavoro di preparazione
possono essere divertenti se ne avete il tempo, ma se non ce
l'avete? E se cercate un gioco dell’'ultimo minuto? E se siete
nuovi nel mondo del Gioco di Ruolo e volete un modo senza
scocciature per provarne uno? E se voleste introdurre al Gioco
di Ruolo i vostri figli con qualcosa di facilmente accessibile
per loro che non vi annoi a morte? Abbiamo la soluzione: Fate
Edizione Accelerata.

Fate Accelerato, o FEA, é una versione concentrata del sistema
popolare Fate Base che porta tutta la flessibilita e il potere di
Fate in un pacchetto facilmente digeribile e di veloce lettura.
Con FEA, voi e i vostri amici potete entrare nel mondo dei vostri libri, film e serie TV prefe-
riti, oppure potete crearne di vostre. La preparazione é semplice: potete cominciare a gio-
care in pochissimi minuti. Che siate nuovi del Gioco di Ruolo o che siate giocatori esperti,
FEA porta qualcosa di speciale sul tavolo di gioco.

Fate Edizione Accelerata. La vostra storia, a piena velocita.

Libro + PDF: 10€
PDF: Paga quanto vuoi

FATE SISTEMA BASE
(DLPO002)

Imbracciate i vostri fucili al plasma, i componenti dei vostri
incantesimi, e i vostri zaini-jet! Dite a cosa volete giocare;
Fate Base pone le fondamenta per farlo accadere. Fate Base
& un sistema flessibile che pué supportare qualsiasi mondo
possiate sognare.

Avete sempre voluto giocare in uno spaghetti-western post-a-
pocalittico pieno di mostri tentacolati? Sword & Sorcery nello
spazio? Desiderate un gioco basato sul vostro libro, film o
serie TV preferite? Fate Base é la vostra risposta.

Fate Core é un gioco di ruolo da tavolo in cui si interpretano
persone proattive e capaci che vivono vite drammatiche.
Create i vostri personaggi e sviluppate dinamiche di gruppo
istar e con il si: di creazione del personaggio
a fasi. Usate i personaggi stessi come trampolino di lancio per i vostri racconti seguendo
le indicazioni dei capitoli sulla costruzione del mondo per il GM.

Chi ha gia familiarita con Fate potra avvantaggiarsi di approcci nuovi e migliorati alle
azioni dei personaggi, agli aspetti, alle tentazioni e tanto altro. Con Fate Core la vostra
storia dipende da voi. Qualsiasi cosa decidiate di raccontare, potete aspettarvi un’espe-
rienza di narrazione divertente e piena di svolte del... fato.

WISTER A EALE

Libro + PDF: 35€
PDF: Paga quanto vuoi

REGOLAMENTI DI BASE

FATE STRUMENTI DEL
SISTEMA (DLPOO0OS)

Fate Sistema Base é flessibile, modificabile, e adattabile a
qualsiasi mondo possiate sognare. Questo Fate Strumenti del
Sistema é pieno di idee per dare vita a quei sogni.
Imparate come modificare il sistema di abilita per adattarsi
meglio alla vostra campagna di terraformazione. Fatevi un’i-
dea su come creare le razze e societa per i vostri elfi silvani,
alieni sotterranei o forze di polizia dell’aldila. Personalizzate
i nostri esempi di sistemi magici per creare il vostro, e usate
gli esempi di gadget per dare vita al vostro equipaggiamento
(ma non letteralmente).
Qualsiasi genere giochiate, nel Fate Strumenti del Sistema
troverete un’ampia gamma di concetti personalizzabili e resole opzionali per portare la vo-
stra campagna al livello successivo.
Fate Strumenti del Sistema.
Migliorate il vostro gioco!

Libro + PDF: 25€
PDF: Paga quanto vuoi

DADI FATE

Abbiamo deciso di produrre una nuova linea di Dadi Fudge,
per personalizzare la nostra offerta di accessori per Fate.
Ecco che, col nuovo design accattivante e i colori sgargianti

e trasparenti, potrete aggiungere colore e divertimento alle
vostre partite di Fate!

Ne esistono tre varianti di colori: blu, rosso, verde.

Ogni confezione contiene quattro dadi, il set minimo per
giocare a Fate.

Preparare i personaggi, le matite e la fantasia: non vi resta che
tirare i dadi!

Sono disponibili nei colori Rosso, Blu e Verde

Set di quattro Dadi Fate: 5€




MONDI E AVVENTURE

I MONDI DI FATE vol.1
MONDI IN FIAMME (DLPOO0O03)

Sistemi per Giochi di Ruolo come Fate Sistema Base sono fan-
'tastici se hai il tempo e I’energia da mettere nella costruzione
di un mondo. Ma sappiamo anche che a volte la preparazione
intensiva non & praticabile. Le buone notizie? Potete comun-
que godervi la bellezza di Fate con I'aiuto delle espansioni “I
Mindi di Fate”.
| Mondi di Fate Volume Uno: Mondi in Fiamme & il primo di
due volumi. Ne “Mondi in flamme”, ottenete sei ambientazioni
ricche di storie. Ogni ambientazione include meccaniche per-
sonalizzate, PNG ed elementi per le vostre storie: tutto pronto
per giocare utilizzando il sistema fornito in Fate Sistema Base.
Qualsiasi siano i vostri gusti, sarete certamente soddisfatti:
smascherate il culto malvagio di un potente idolo in “La Torre dei Due Serpenti”, o vivete
il sovrannaturale nel paese di provincia in “Streghe della porta accanto”. Esplorate le vite,
gli amori e le perdite dei vigili del fuoco in “I Guerrieri del Fuoco”, o affrontate un’orda di
mostruosita meccaniche della Prima Guerra Mondiale in “Kriegszeppelin Valkyrie”. Che vi
fermiate a giocare in una sola ambientazione o che vi facciate un tour completo, | Mondi
di Fate vi forniranno tutto cio di cui avete bisogno per sviluppare le vostre avventure in
Fate accetto i dolci.

| Mondi di Fate. Tutti i mondi. Il vostro palcoscenico.
I Mondi di Fate: Mondi in Fiamme & un supplemento per Fate Sistema Base.
MONDI IN FIAMME INCLUDE:

* La Torre dei Due Serpenti di Brennan Taylor
* Streghe della porta accanto di Filamena Young
* | Guerrieri del Fuoco di Jason Morningstar
+ Kriegszeppelin Valkyrie di Clark Valentine
« Bruciature di Sarah J. Newton
* Nel selvaggio azzurro di Brian Engard
Libro+PDF: 25€
PDF: 5€

MONDI E AVVENTURE

EVOLUTION PULSE
(DLPO0O06)

Evolution Pulse & la prima ambientazione per Fate Sistema
Base o Fate Edizione Accelerata interamente concepita in
Italia da Black Box Games (www.blackbox-games.com).
Evolution Pulse vi catapultera in un oscuro mondo futuristico,
dove la realta che conosciamo é stata distrutta e rimodellata
dagli Hekath, misteriose e letali creature aliene.

Un mondo fatto di combattimenti ipercinetici e di lotta

per mantenere la propria umanita, nel quale il tempo &
fondamentale mentre la realtd muta al battito del cuore!

ERR RN AL D

Libro: 20€
PDF: 5€

EVOLUTION PULSE - ECHI
OSCURI (DLP0O009)

Getta lo sguardo nell’oscurita, ascolta I’eco di grida strazianti
e i sussurri di voci aliene nella tua mente.

Non puoi sfuggire al tuo destino nel mondo di Evolution
Pulse, non puoi fermare il battito del tuo cuore, ed & proprio
quello che nutre i tuoi peggiori incubi...

Echi Oscuri & un’espansione per ’'ambientazione Evolution
Pulse, schegge di un mondo a pezzi che potrai unire
formando un affresco dalle tinte oscure con cui tratteggiare
il tuo mondo di gioco. Un manuale ricco di materiale di ogni
genere, per personalizzare le tue partite e i tuoi personaggi.

Libro: 20€
PDF: 5€



MONDI E AVVENTURE

AEON WAVE (DLP0007)

E’ ’anno 2073. La scoperta di un antico segnale radio Mar-
ziano conosciuto come I’Aeon Wave ha portato allo sviluppo
di tecnologia avanzata chimata Aeontech. Lo spostamento

di potere tecnologico ha ridotto interi governi sul lastrico e
ha portato alla ribalta le megacorporazioni che al momento
combattono una guerra silenziosa sugli ultimi segreti senza
prezzo racchiusi nell’Aeon Wave. Incentivato dall’avidita delle
megacorporazioni, il deterioramento ecologico ed economico
del pianeta punta all’estinzione della razza umana in 200 anni.
Nella citta di New Tianjin, nascosti tra le ombre delle mega-
corporazioni, i mercenari lottano per il potere, la ricchezza,
P’'anarchia, o per salvare 'umanita dal destino preannunciato
dall’Aeon Wave.

La storia di Aeon Wave si basa sui temi delle grandi storie
cyberpunk e di fantascienza come Blade Runner, Neuromancer, Snow Crash, Al, e Altered
Carbon. Aeon Wave é progettato per essere giocato come sessione singola o come corta
campagna con pochissimo tempo di preparazione. Lo scenario include tutti gli strumenti
di cui il GM e i giocatori avranno bisogno per giocare, ed include lo scenario stesso, la
descrizione dei luoghi, dei Personaggi Non Giocanti, una guida per i giocatori, gli handout
per i giocatori, e alcuni archetipi di personaggio da sviluppare. Lo scenario include anche
abbastanza informazioni per dare vita a nuovi Personaggi Giocanti ed espandere lo scena-
rio un una piccola campagna da piu sessioni.

La confezione contiene:

¢ Libretto di 52 pagine: Lo Scenario

¢ Libretto di 20 pagine: Guida del Giocatore
* Fascicolo di 32 pagine: Schede e Handouts

Libro: 15€

MONDI E AVVENTURE

DUNQORA: Le Cronache delle
Guerre Eterne (DLP0O0OS8)

Dungora Le Cronache delle guerre Eterne - La profezia
Fulgente - & un modulo avventura che vi spalanchera le
porte del fantasy nella sua forma piu classica e avvincente.
Un’avventura progettata per essere un’introduzione al siste-
ma di Fate e un trampolino di lancio per tuffarsi nel mondo
dei giochi di ruolo con facilita. Il modulo & progettato come
supporto di Fate edizione Accelerata e per rendere qualsiasi
gruppo di gioco, veterano o alla prima esperienza, capace di
gestire un’intera avventura senza problemi o dubbi, approc-
ciando le regole passo passo con il procedere degli eventi.
Ma Dungora Le Cronache delle guerre Eterne - La profezia
Fulgente - & anche un’avvincente modulo avventura per
vivere un’intensa serata di gioco, utile per mostrare tutte le potenzialita di Fate con zero
preparazione o in abbinamento a Fate edizione Accelerata, il regalo perfetto per introdur-
re chiunque al magico mondo dei giochi di ruolo!

Il modulo comprende:

¢ Libro dell’avventura di 64 pagine

¢ Quattro Schede dei protagonisti: Queshill la viaggiatrice, Faen’Rivill lo stregone, Ar-
ghall 'alchimista e Nomak Torq il guerriero

¢ Una mappa della citta di Carcossa, luogo in cui si svolge I'avventura, completa di utili
tabelle per inventare incontri casuali aggiuntivi

Libro: 10€



Fate: Una storia di Premi
Negli anni, Fate ha riscosso grande successo grazie al grande supporto

e alle meccaniche innovative che ha introdotto, meritandosi i seguenti
premi internazionali:

Tra gli Indie RPG Awards del 2003, Fate ha vinto alcuni premi:

* First Place - Best Free Game of the Year

V. <

* First Place - Best Support I" L

« Third Place - Indie RPG of the Year -

* Recipient - Andy’s Choice Award

2014 |

Fate ha inoltre vinto i seguenti ENNIES awards:

* 2014 Best Website, Silver Winner for Fate SRD; Best Aid/Accessory,
Silver Winner for Eldritch Fate Dice; Best Family Game, Gold Winner
for Fate Accelerated Edition; Best Game, Gold Winner for Fate Core
System; Best RPG Related Product, Silver Winner for Strange Tales
of the Century; Best Rules, Gold Winner for Fate Core System; Best

Supplement, Silver Winner for Fate System Toolkit; Product of the
Year, Silver Winner for Fate Core System

¢ 2011 Best Game, Gold Winner; Best New Game, Gold Winner; Best
Production Values, Silver Winner; Best Rules, Gold Winner; Best Wri-
ting, Gold Winner; Product of the Year, Silver Winner — Dresden Files
Roleplaying Game

¢ 2008 Nominated for Best Supplement — Spirit of the
Season

e 2007 Best Rules, Silver Winner; Best Game, Honorable
Mention — Spirit of the Century

Nel 2014 Fate ha ottenuto il Golden Geek Award.

Infine, nel 2015, ha ottenuto la nomination al Gioco di Ruolo dell’Anno.

GIDCD DM RUOLD DELL RNND

NOMINATICIN

B T P
FATE &) Dreamlord Press
Portale Italiano dedicato a Fate - .
www.fateitalia.it www.dreamlordpress.it

www.facebook.com/fateitalia www.facebook.com/dreamlordpress
www.google.com/+Fateltalia www.google.com/+Dreamlordpressit2014
twitter.com/Fateltalia twitter.com/DreamlordPress




RAVENDEATH

Un gieca di storie di vendetia..
- di Tacopoe Frigenia -
Vivi le gesta di una persona |a cul vita ¢ stata
distrutta, Do forza & sudl sogni i vendetta contng
eoicrn che I hanno Sperrabo. Anima ofi antagontsti
che suldranno la sua ira & gll amicl che ko
afflancheranno. Approfondiscl § chlaroscurl di
qualoun che non ha pll metla da perdere, i bilico
tra vita & morte. dedrio ¢ delizia, amone & odio,

wiendetta ¢ perdong,
N gaocatori: da 3 a 6 Eta: 15+
Tempao: J/d ore = 1/5 sesslond  Prozoo; 20,00 €

Fosmato: AS orizrontale, 128 pagine, brossurato

',.-n—'= . :;";%E :'u
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Un giooa per camblare |& realta
= g David Donaching -

La realta non @ altro che una convenzione creata
dafle orederze delie masse. Ma d sono persone
capaci di cambidare La realta a ko plscimento;
W ool tid, chiamate Solipsist. Ma non tutto

cio semphice, non sed Munco che wuobe camidare
la realtd o la brama della tua utopla comporta ded
sacrifid e delle perdite,

N giocator: da 2 & & Etac 10+
Tempo: 24 ore = 3112 sessionl Prezeo: 16,00 €
Formata:  AS werticale, 120 pagine, spillato

CONTENDERS
Uin gioco di sangue & sudone, dolone & Speransa
- df Joe Prince -

I personaggl di guesto gicoo scao pusgill, 1 bempo
a Inrnl dispesizions ska finendo, BieLso O
mai pil. Riusciranno & conquistare 8 fiducia & la
SOETAnTa Necessane per diventane veri Campaoni?
O saranno destinatl ad essere trasdnati In un
mare di dolore e disperazicne?

N giocator: da 2 a § Etd: 15+
Tempos 213 ore = /5 sessionl  Prezzo: 16,90 €
Forrmaba: A5 werticale, 100 pagine, brossunato

E&—:—"—"""—_\g‘:—dﬂ‘-
COVENANT

Lin gioco di soeite personali
- of Matt Macheil -

Covenant & un gloco di decisiond & werita
soomode. Melfanno duemia | mondo sarehbe
dovuto finire, stando ale proferie dellfflieanza.
Ma cosl non @ stato, LApocalisse non & arrhata,
le profezie hanno fallite e I'Alleanza si sta
sqretolands. E U o0sa farail Ti & fimasto ancor
qualcres in cul credens?

H® glocator: da4 86 Eti: 13+
Tempd: 2/5 ore — 25 sessioni  Prerzo; 13,00 €
Formato: A5 verticake, 62 pagine, brossurato



STEAM & FOG

Lin gicoo steampunk goticn
= ¥ Iacopo Frigerio -

in un mondo otbocentesco witoriano, smika-al
nastrg, ma plu bebno @ csours sl dipana L storia di
personaoci 2opra ke mahe, ma costrett & farg |
conti con un mondo richilsta, destinato a spe-
gnersi & dstneggersl,  Attrawerso wn‘innovathva
meccanica di ratt, che fvorscond Fintemnetazio-
nit, | glocatori sono portati a scavarg in profondith
el o oscuro da oo e,

N* giocatori: da 3 a 5 Efa: 14+

Tempo: 24 ore = 3+ sessiond Prezoo; 17,90 €

HOT WAR
Un giooo di amicl, nemid, e
-nﬂm'rmlarddwﬁ

- i Maeem Cradg -

L Losndirn chetnuttn, inmvasa & nuckarizzaln, lﬂmem&
mm.hﬂemm-ﬂ!mum
& impourita, devisn in Eoriond ¢ ko fiduca & of miremi necesse
awmmummbmﬂnﬂ&i&. LN grLpes ci
agertl spediall chismidho & rschvene bueieon parsnommall
mwlmammumummr

ihe rappresend™ Al tus Temigia®
n, h-m,u:hatmn?

Formato:  BS wverticale, 64 paging, brossurato

IL CANTO DEL CIGNO

Un gioco di narrativa opica & tarsochi

= bratto da un Qiecd dF Jod Prince -
Lidea che sta dietro al gioco & la creazions &
un avvincente racconts epacn, modellato dal
gruppo & guidato dalle aricnd di persona
drammaticl. 1 glocatorf assumono I ruog
dei protagonisti del gioce, che si trovano
costantemente & decidens Se piutars a vicenda
o s& parseguire esclusivamente | propri scopi
persoanall.

N* geocabeei: da 2 a 7 Eta: 124

Tempo:

Fonmato:

2/5 ore = G+ sesslonl  Prezzo: 19,90 €
BS verticale, 84 pagine, brossurato,

3:16

Mastacro fra le stelle
- i Gregor Hution -

Tiad b ur gt prospass, Nessund lvorn ﬂ:l & ron o
sond malatte, oda, crirmicd 0 problers. B paedes & rialth,
Cuancko & costitsono e Fore O Spedmone, rechutire fu
it i, vt ofor L Ly vl el @ nsoniurioslr;
o Dl 0 wnd caling da susdicho, esplons I cosma,
wiagga e B it Al masssma? Tt INismErtang
peeeanAcdl disentnti memBi el 3 LEma Minn.
La 1dumea Brgata cefls Ia Armata. Quessh personagqi
SOOI Una sere o AT dpanad attrarersn i
vastih ched codria, E Roosd o e il fu T,

N oot dalas Eta: 11+
Tempa: 2 o — 4720
Forrmata:  AS werticale, 200 pagine, brussorato

sessionl Prezro: 24,590 €



HELL 4 LEATHER
Ui gioco OF sanguincsa vendetta mella

natte del diavalo

= di Joe Prinoe -

Lin gruppo di mobociclist satanist. I pid feroca
del gruppo viene fatto fuor dal suwol compagni,
ma tutto quel satanismo ha ripagatol 1l Diavolo
gl vl Lo verita sulla sua morte & gli concede
una notte per complere la vendetta sul suoi
ex-compagnd. Prima che il galio carntil

MN* giocaboei: da 3 a 6 Eta: 15+

Temoo:

Farmabo:

AMORE AL TEMPO DELLA GUERRA

Un gioco di rualo di smane, nostalgia,
tentarione & lontananza
= di Marie Bodroni @ Lics Vislwltind -

Due innamorati vengono separati da una guerra

che sl preannuncia b

/3 ore = 1 sessione Prozio; 5,00 €
ookt A4, & pagine

& difficile. Lid & costretto

COLD SOLDIER

ey e o ruods o foordl @ libero arbitrio

= o Bred Giltan -
Un' Osouso Signone nisveglia dalla morte un uoma;
S ong serve Coamee soldato per | suod biechi scopl.
La mente ded soldato & buia & fredda, ed egli
ubbidisce ciecamente ad ognd oedine ded Signore,

4 partine, ad arruclarsl, Led, incinta, ko attende a
cash, speranda che ritomi, Tutto cib che hanno
par rimanere aggrappati I'vpo all’atra & affidare
bz love pancde ad una lettera, E I loro unkoo possibie
contatte, 'unico modo per farsl forza a vicends.
0 per trascinarsi nel barstr,

M* ghocator: 3 04 Eta: 15+

Termpdo: 45 ore — @ sesslonl  Prereo: 9,50 €

Forrnato:  AS verticale, 40 pagine, spillato

mnanmmdelamfmmeaama

nella sua menbe, Forse pud ancor risoheers
e s ch ha lsciatn in S0Spesa prima di monne,

%F :iﬂ 112 segshon| F“F:ﬁm é.s'ﬁ;i
LT o — :
Formato:  AB verticale, 24 pagine pergamenate, spillato
e,
i CALIPS0 E ODISSEQ
; Un visggio damane, G epica & malinconia
<ALIPSS - i Carfa Anbarboli -
% Sulfonda degli echi lontani del poema Omerico
GbISied una Dea accoglie un Naufrago nells sua term 2 se

ne innamora alla prma vista. Egll @ un woma
mafinconico ¢ tormentabo, sconfitto dagli cventi o
dal fato aveersa, che gl impedisca di tomane alla
Sua patria dopo und kings Glsema,

La Dea costringe Meomo a réccontare b wua
storia, nélla sperarss di scuoterio dal suo torpocs
& rella paurd di risweglisng il swd ardoe per G
chies by a5petta in patria.

M= glocatosi: 2 Eta: 11+

Tempo:
Formato:

1/2 ore = 1 sessione Prezzo; G50 E
AG verticala, 28 pagine, spilato



S s e

PRECIOUS MARS COLONY
Gioco stucatho sulls pena di marte Un gicoo sul fallimento personalie o df govemo
= di facopo Frigerio = - i Tim C. Koppang -

Precious @ o strumento che o 63 la possbitd di
entrare dircttamente ned pannl di wn condannato
a morts, wn attivista ma ancha Bn Eosbenitong
dells pena di morte Sraversd N MeCCansmo
ben stuckato & cormedato oF molte indormazion,
spunti d riflessione & descricons & casl,

Laboliziono della pera di monie passa per tanbe
wie & 5 myvade o BB strumentl Précious & una

La Colonia o Marte sta morendo, dilanista da
percolil ambiental, infrastrutiure scadenti, &
disordini sociall. La Coalizione Termesneg manisamne
seqreti | faliment! della Colonia, ed ha invece
diecied i assumere un esperin per rovesciarne ke
soitl, Kelly Peridns. Lobsettivo ded giooo & guello
di raccontare una stonia plena di significato sul

o qesti, tentativo di Kelly Perkins di sabvare la Colonia di

Marte @ affrontars il proprio senso di subostima
N2 giocator: da J a4 Eta: 14+ N7 giocatorl: 2 Eta: 13+
Tempos M ore = 1 sestione  Prezm: 15,00 € Tempa: 2 are = | sessiope  Preceo: 6,50 €
Formato:  AS verticals. 150 pagine, brossurats Formato:  AB, 28 pagine, brosurato

A e —

GIRL X BOY THE FINAL GIRL
Un ghooo di piccoll problemi o cuore Un gioon harmor off amicis, vlit, se50 ¢ soprawhena
= o Jakr Richmond - = i Bret Glllan -

Momoko & wna tmida matricola del liceo
Atarpshi ansiosd di innamorars per la prima
sl dafbi it At
ragazag ? CapaC u
Momoko alla ricerca del primoamore in guesto
gieco di appuntamenti,

Un classio del film hormos, un assassino o un
rasiro disturba la quiste di un gruppo, wocidendoll
und a unao. Mel film di solito sopratthee la Fnal Girl,
la classica ragarza casta e pura in grado di
sconfiggene la minaccia, rendendo il fim scontato
& banale, E se le storie potesseny andane in modo
diverss ¢ concedere & qualicuna di ment probabile
I pessibilitd di sabvarsi? Quesio gicdo b permettera
di creare @ fue personake film homee con akund
amici & di vedene chi sopraaivend alla fine.

N® giocator: 4 Eti: 11+ M* glocatori: 3 Eta: 13+
Ternpad 2/ ore — 1 sessione Prezzo:  1L00E Termpc: I,FJﬂn: 1sessione Prezno: 9,900 €
Formato:  AS werticale, 24 pagine, spillato Formata:  AS verticale, 40 pagine, spillato



COMA

Ui e ol inaoda per due o 90000 & Bgonin
of Alesgandro Temponill -

Coma & wn gloto narrative, bn cul | glocator
potranng creace & interpretare guello che |a
mente di und pereond in coma vive mentne il
corpa & lmmoblle, Il sogno che la tene lanta-
no dalla realth, & da esso estrapodare 13 vita
reale della persona e scegliere se abbandn-
narfa  immergendos!  definithamente  nel
wgnt o accottare |4 cealth & tornare ad af-
frontarla,

N® glocatoei: 2 Etilz 154
D0 25 ore — 1 sessipnd  Prezrod F00E
Formatno: AS werticale, 48 pagine, spillato
—~ S S—— |}
HELL 4 Z g '
Un groc f sopnrevivonss al apocaliess mombla
- o Jog Prince -

Ecco, o siamo, Fepidemda 2ombee si diffonde 2 a
societd vede croflare bt | suol Destiond. Siebe -
mexstl i pochil, andate anche poco

o v Bisog aferi d_rrla
Ognuna di ol i P
pravvivene, Usste il mazzo hrc-m!'?p:m;ug?t

al morso letade del morts che camminana & spemate
i giungere &l urica salyerra rimasta,

N° giocatori: da 3 8 6

Em: 104+

Tergs: 2/4 ore — 1 sessione  Prezzo: 7,90 €
Formato;  AS vesticale, 28 pagine, spillato

ON MIGHTY THEWS
mcront of Spada @ Regromanria
= ol Simon Canmyer -
0n Mighty Thews permetterd 4 te e al tusl amicl
di dare vis a siorie birzarre e cruente in un

N* glacator: da 3 a 6 Eta; 13+
Tempo: 24 one — 1 sessione Prezeo:  20,000€

JEEI';--:-F—_F_ -

CHRONICLES OF SKIN
Cisegna la guerma dimenticata
= di Sebastian Hickey -

E un gloco di parrazione creativa. Tu & | tuod
amici inventerete personaggl epéci & scoprirete
cosd succederd in una terribile guerra In cul
der culture prelstoriche sl scontrano per il pra-
dominle. Disegnerete & collaboresste, usando
defle CARTE @& una matita, la storia cosd come
ne lasciano traccia | graffit ded wincitord

N guocator: da 38 5 Eta: 15+

Tempa: 25 ome~ 1 sessione  Prezzoc 1700 €

Formato:  scabola con mazzo di B0 carte,
Manuabe spillato A ncluso
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